PREFEITURA MUNICIPAL DE PEQUI

ESTADO DE MINAS GERAIS

DECRETO N° 66 DE 01 DE AGOSTO DE 2025

Dispde sobre a implementacio da Computacido na
Educacdo Béasica no ambito da rede municipal de
ensino de Pequi/MG.

O PREFEITO MUNICIPAL DE PEQUI/ MG, no uso de suas atribuicées legais
conferidas pela Lei Organica Mumclpal € _'

P,

CONSIDERANDO:
- A Constituicdo da Republlca Federativa do Brasil, de 05 de outubro de1988:

- A Lei Federal n°® 9.394} de 20 de dezembro de 1996 que estabelece as diretrizes e bases
da educagéo nacional;

- A Resolugdo CNE/CEB n° 4, de 13 de julho de 2010 gue defne as Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais paraa Educagéo Bas'ca ‘

- A Resolugdo CNE/CEB n° 7 de 14 de dezémbré- de 2010 que fixa as Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensmo Fundamental de 9(nove).anos.

®

- A Resolugdo CNE/CP n®-2 de 22 de dezembro 'de’ 2017 que institui e orienta a
implantagéo da Base Nacional Comum: Currlcular 3 ser respeitada obrigatoriamente ao
longo das etapas e respectivas modalidades rio &mbito da Educagao Basica.

- A Resolucao CNE/CP n° 4, de 17 de dezembro de 2018 que institui a Base Nacional
Comum Curricular na Etapa do Ensino Médio(BNCC-EM), como etapa final da Educacao
Basica, nos termos do artigo 35 da LDB, completando o conjunto constituido pela BNCC da

Educacéo Infantii e do Ensino Fundamental. com base na Resolucdo CNE/CP n° 2/2017,
fundamentada no Paracer CNE/CP n® 15/2017.

- O Parecer CNE/CEB N° 2, 17 de fevereiro de 2022, que estabelece asnormas sobre
Computagao na Educagao Basica — Complemento a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).

- A Resolugdo CNE/CEB n° 2, de 22 de dezembro de 2017, que institui normas sobre
Computagéo na Educag&o Béasica — Complemento a BNCC:
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- A Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023 que institui a Politica Nacional de Educacao
Digital e altera as Leis n°s 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da

Educagdo Nacional), 9.448, de 14 de marco de 1997, 10.260, de 12 de julho de 2001, e
10.753, de 30 de outubro de 2003.

- O Documento Orientador Curricular do Estado de Minas Gerais — Curriculo Regional de
Minas Gerais - CRMG.

- A Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022 - Normas sobre Computacgao na
Educacao Basica — Complemento a BNCC

!’

- O disposto no Curriculo de Reﬁeréncla em Tecnotogia e Computacéo - CIEB- Centro de
Inovacdo para a Educag:ao Brasllelra no' que tange a Educacdo Basica para a
implementagdo da Base Nacional Comum Currlcular (BNCC), da educagzo infantil ao
ensino medio, contemplando os{emas tecnalogia e computacao.

RESOLVE: N { | o &)

Art. 1° A presente Resolugao onenta e/ define’ as diretnzes _aterca das Normas sobre
Computacédo na Educagdo Basica~ Complemento 4 Base Naclonal Comum Curricular (BNCC),
paraas escolas pertencentes a Rede Mumcnpai de Ensmo de Minas Gérais — CRMG.
L \ il il

Paragrafo Unico. As diretrizes e concepgﬁes que contemplam esta resolucao tema fungéo de
orientar caminhos e estabelecer mtenc:lonandades que furrdamentam e complementam a Base
Nacional Comum Curricular(BNCC),o Documento Onentador Curricular do Estado de Minas
Gerais — CRMG e que essas acgbes reverberem no dia-a-dia educacional, seja na estrutura fisica
ou nas relagbes pedagogicas que emergem no ambiente escolar.

Art.2° Entende-se para efeitos desta Resolugéo:

I- Cultura Digital: Diz respeito & compreenséo dos impactos da revolugao digital e dos

avancos do mundo digital nas ociedade contemporanea, & construcao de atitude critica,
ética e responsavel em relacao a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais. Também

quanto aos usos das diferentes tecnologias digitais e aos contelidos veiculados. Refere-

4

se, ainda, a fluéncia no uso da tecnologia digital de forma eficiente, contextualizada e

critica.
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lll- Computagao Desplugada: A Computacdo Desplugada refere-se a um conjunto de
atividades ludicas desenvolvidas com o objetivo de ensinar conceitos computacionais

sem a necessidade de utilizar um computador.

[l - Pensamento Computacional: Conjunto de habilidades necessarias para
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar eautomatizar problemas
esolugoes de forma metddica e sistematica através do desenvolvimento da
capacidadede criar e adaptar algoritmo’é.Ufi}i‘z‘a}'ée_qe fundamentos da computacéo para
alavancar e aprimorar a apl:gndi'?agém eo pén'§a'r_t1.én‘te,criativo e critico em diversas
areas do conhecimento. |

IV - Fluéncia Digital: Habdldade de encontrar avahar I proouzu e comunicar informagao
usando plataformas digltais (com dlferentes dlsposmvos de hardware e de software).
Refere-se ao uso de- computadores aphcatlvos software para formatar textos, produzir

apresentacoes, buscar- mformagoes e msumos Aa mterhet

V - Linguagem Dlgital Refere se as formas de camumcagao utilizadas no mundo

digital. Pode ocorrer entre pessoas, entre pessozt & computadoreq ou entre computadores.
Linguagem digital & um conjunto de varias formas de expressio — emojis, simbolos, linguagens
de programacao, hipertextos, imagens, sons; videos| fluxogramas, e outras linguagens visuais

para descrever processos, visualizacdo e manipulagdo de dados.

VI - MundoDigital: Compreende arte fatos digitais—fisicos(computadores, celulares,
tablets) e virtuais (internet, redes sociais, programas, nuvens de dados). Mundo digital
dizres peito a informacéo, armazenamento, protegéo,e uso de codigos para representar
diferentes tipos de informagao, formas de processar, transmitir e distribui-la de maneira

segura e confiavel.

Vil - Tecnologia Digital: Codifica, processa e transmite informagéo usando numeros
(que usualmente sdo Os e 1s, mas pode-se usar como base qualquer conjunto contavel).

Se refere a tecnologia utilizada para a construcido de equipamentos digitais, como os
1
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computadores, maquinas fotograficas digitais. A palavra “digital” vem do latim digitus,

que significa dedo, em referéncia a uma das mais antigas formas de contagem.

VIl - Tecnologia: Produto da ciéncia e da engenharia envolvendo um conjunto de
instrumentos, técnicas e métodos que visam resolver problemas. E a aplicacdo pratica
do conhecimento cientifico. No final do século XX e no século XXI, destacam- se a
biotecnologia, nanctecnologia, a tecnclogia digital, tecriclogia da informagédo e

comunicacao. ek
I—" LR -"f‘.':‘_-l

IX - Tecnologia Digital de lﬁformagﬁo CE Comumcagé& (TD!C) Compreende tanto a
infraestrutura fisica (componentes que permrtem Codlficar armazenar, processar e
transmitir a mformagae) c;omo 0 softwan: (aphcagoe:, e sistemas). TDIC inclui
tecnologias digitais e analbgacas (embora grande parte das tecnologias de TDICs
estejam migrando para digltats) &3 ~_‘_j~, 2o .,‘.‘...;:
) RNt - e - ‘ / ,;,r'..
Art. 3° Em todas as mstlt'u:gﬁes escolares que- mtegram a Rede MUﬂIC[pal de Educacgéo, o
Ensino da Computagéao deve ser trabaihado de; manelra transversal 'sendo implementado de
forma gradual a contar do -ano letlvo ﬂe 2025 '
§ 1° A transversalidade difere. da mterdlsclplmandade e ambas complementam -se, rejeitando a
concepgdo de conhecimento que wma‘a reahdadelcomo aiqo estavel, pronto e acabado. A
transversalidade €& a capacidade de— encontra_r\ solugbes para problemas através do
conhecimento de diversas areas, sendo bor tanto cara.(':teristica inerente a Computacao.

§2° A transversalidade refere-se & dimens&o didético-pedagégica, e a interdisciplinaridade, a

abordagem epistemolodgica dos objetos de conhecimento.

Art. 4° Na Educacgéo Infantil, a BNCC Computacao esta prevista para ser implementada a partir
da EducagaoPré-Escola (4 € 5 anos) e se estrutura em guatro premissas basicas que norteiam o
trabalho com a educagéo digital, as quais se relacionam com os campos de experiéncia dessa
etapa da Educacdo Basica, tendo a ludicidade como objeto central. S3o elas:

| - Desenvolver o reconhecimento e a identificagéo de padrdes, construindo conjuntos de

13
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objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e
comportamento. '

Il — Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos
computacionais.

Il - Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do
corpo de maneira individual ou em grupo.

IV - Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos,

etapas ouciclos que ser e peteme que pooen ser generalizadas ou reutilizadas para
outros problemas. e, U s

L. a ) -
A% ! By o P AN

Art. 5° No Ensino Fundamentéi o éohﬁp[émento iraz ééfeibombaténcias a partir das quais as
habilidades sdo destrlnchaqjas em Uma estrutura que Lonta, com: eixo, objeto de conhecimento,

]
| t ~ ,, r \ iJ"
" =.:. , - A1) 2

I- Compreendera Computagao comq uma area de conhleojmento que contribui para

habilidade, explicacao da hablhdade @ exemplos Sao qias

explicar o mundo atual € ser um agente atwo e consduenfe dn'transformagao capaz de

/

analisar criticamente | seus | anactos samals amblentals culturals, econdémicos,
cientificos, tecnologices Iegals e aticos " ' _" ] ;
IlI-Reconhecer o |mpacto dos artefatos computac:onans e as respectwos desafios para os

individuos na sociedade, diSCUtIndO questws schoamo:el tais, culturais, cientificas,

~ ' 1
i e - L

politicas e econdmicas. ! _
llI-Expressar e partilhar Enformagé“eéf" ideias, sentimentos e solugbes computacionais
utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computacido de forma criativa, critica,
significativa, reflexiva e ética.

IV-Aplicar os principios e técnicas da Computagac e suas tecnologias para identificar
problemas e criar solugbes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa,
bem como alicercar descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma
abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos.
V-Avaliar as solugbes e os processos envolvidos na resolucdo computacional de
problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir

argumentacdes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da Computacao para

13
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argumentar em diferentes contextos com base em fatos e informacées confiaveis com respeito a
diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.

VI-Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagam
sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual efou cooperativa,
fazendo uso da Computagdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e
ferramentas computacionais que possibilitern automatizar processos em diversas areas
do conhecimento com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira

inclusiva.

A

VII-Agir pessoal e coletwéi'r{énté‘ com rés'betfo_“"fautonomia responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e de‘termlnag:ao ldmt fie arlda le reconhecendo seus direitos e

deveres, recorrendo aos ‘conhegimentos ua C mDuTagao as tecnologias para tomar

\l o

l x
decisbes frente as questoes de alferentes ﬂaiﬁll’e;a s.

P & r ;

s \ ‘I,d‘ 1
1 “a |

; va

Art. 6° NaEducagéo !nfant (4e5anos) € Nes. Anos Iniciais de 1:’n*mo Fundamental, a BNCC

Computacdo traz o conce'to de “computag"mo r*ewlugada” qrf‘a r}*ve o desenvolvimento de
habilidades ligadas & edUcagéo d:g”taf mesmo \,em o uso, defferrarnebtas tecnoldgicas. Essas
habilidades sdo mtrodufor!as e perrmtemque o] r"oncerto de eomp nagﬁo se expanda para além

do uso e da criagcéo de artefatos dlgltals alcangande tambem a ideia de gue o tema tem relagao
com o desenvolvimento do I‘BGJOCntO Ioglco g na resolugab de prohlem as.

\  ——
f\

Art. 7° As mantenedoras cabe a gesté@g,\dpi’prbées'sfo_ﬁeyimplantagéo e implementac¢ao da BNCC

Computagéo e 0s preceitos legais, realizando avaliacdo, orientacdo e monitoramento constante.

Art. 8° O ensino de computagdo deve se basear em quatro pilares fundamentais,que séo
referentes ao pensamento computacional:
V. Decomposicdo: divisdo do problema em partes menores, o que ajuda a

gerenciar e a desenvolver uma solugéo.

VI. Reconhecimento de padrées: identificacdo de similaridades para facilitar e
agilizar a solucdo de problemas.

13
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Vil. Abstracdo: filtragem e classificagdo de dados para categorizar o que

precisa ser resolvido.

VIIL. Algoritmo: criagéo de instrugdespara solucionar o problema ou executar

umatarefa.

Art. 9° Os objetivos e direitos de aprendizagem e as habilidades e competéncias especificas

propostas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) Computacdo devem ser

90 e O W o

organizadas junto ao Documento de Tremténa M’UT’{IGJpal e demais documentos correlatos.

Art. 10.A BNCC Computagao traz dlferentes orrantag:oes\ que variam de acordocom a
respectiva etapa da Eﬁucagaof Basma COMO-POr- exemplo na etapa da Educacao Infantil -
Pré-Escola (4 e 5 anq&efre nos Anos. Inirla}s -do-Ensino Fundan‘ental a computacao deve
ocorrer de manena Iu?rca = construlda a partir dos |nteresse§[ﬂas criangcas e estudantes,
trabalhando com o cdncelto de compuiar;ao desplugada ’Jq:nos Anos Finais do Ensino
Fundamental deve ser trabalrf@da como uma manequ de expncar e refletir nosso mundo
atual, com a f'nalldade de estlmt_!ar gl mcentwar a v(saa cr}trra e uma compreensao dos

impactos na sccueqade e no\meto ambaente ~\ /¥ 5

- “_\

N T o | o

Art. 11.A mentalidade compuiécienal 'éé %Fiat:ioné“"ao -pensamento critico e permite a
resolucéao de problemas, dlalogand nlsom o peﬂsarriento Matematico. Os/As professores/as

das diferentes areas do conheciménto podem ac o’tar algumas estratégias e abordagens,as

quais destacamos aqui,a fim de desmlstiﬁcai = avahgar nessa tematica:

VI - Contextualize o conceito: expligue o pensamento computacional de forma
simples e contextualizada, utilizando exemplos significativos aos estudantes, que
fagam parte do seu cotidiano, como suz rotina de estudo, a programacgéo de uma

viagem, uma charada, os passos de um jogo, entre outros. Mostre como o raciocinio
légico,a decomposigéo de problemas e a abstragdo estdao presentes nessas

situagdes.

Vil- Promova a experimentagcdo: encoraje os/as esiudantes aexperimentar e

14
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explorar o pensamento computacional por meio de atividades praticas e
desafiadoras. Incentive a resolugdo de problemas complexos, a criacdo de
algoritmos e a programacéo de computadores de forma gradual e progressiva, com
softwares como o Scratch que é livre, educacional, gratuito e que funcionana
modalidade off-line.

Vil - Estimule, incentive e oriente a criatividade: mostre aos/as estudantes que

0 pensamento computacional nao se Ilmlta apenas a logica e a matematica, mas

também envolve a crlatlwdadé e a Jnovagao anentlw a criacdo de solucoes
originais e a aphcagao do pensamento computacmnai em projetos criativos e
artisticos, usando do senso estetlco

I“ R N

I‘,I“. . “ : d F

o |
I,, .

IX - Faga conexﬁes mterdnscmﬂnares demonstre.womo 0 pensamento
computacional pede&;_fser aphcado 2 d;ferenteSfare;as.dc. conhecimento, como
Ciéncias, Matematrca nguagens Humanas g até mesmo em atividades do
cotidiano. Mostre aoslas estudantes a relevénmaf & a versatlhdade do pensamento

~ 7

computacional em dlversas coh’{extos _ N\

74
s

' 4

MR ‘._\ ‘--7_7

\

\.‘

X - Utilize recursos e ferramentas educamonals mtegre ferramentas e recursos
educacionais que facilite ma com{)reensao & @ préafica do pensamento computacional,
como jogos, aplicativos, softwares. dé programagaeekrts de robotica associados a materiais
de baixos recursos e reciclaveis. Promova atividades interativas e colaborativas que
estimulem e impulsionem a aprendizagem do pensamento computacional, de forma

dindmica e envolvente.

Art. 12.Cabera a Secretaria Municipal de Educacao protocolar junto ao Conselho Municipal
de Educagéo o Plano de Agéo para as Escolas Publicas Municipais, contendo:

Il - A reorganizacao do Documento Orientador do Territério Municipal, apresentando
a computagao em sua estrutura, em toda a Educacdo Basica (etapas e

modalidades), desde a faixa etaria da Eduagao Infantil e Ensino Fundmental;

14
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IV —-A apresentagéo do periodo para:

a aimplantagéo e implementacao da computagao em todas as escolas:

b a reorganizacgao da infraestrutura:

G a aquisicao dos materiais e recursos pedagogicos edidaticos;

d 0 programa de formacgao continuada dos/as professores/as;

e a apresentacao do Plano Curricular alinhado ao Documento
Orientador Curricular de Territério:

f. as linhas gerais do processo avaliativo:

g. como se dard o acempanhamshito e monitoramento da inclusdo da
BNCC Computagéo no plancjamento educacional.

Art. 13.Cabera as mantenedaras das esco&as pnvadas de Educagdo Infantil
protocolar junto acj Conselho Munlcmal de Educagao o] F’Iano de Acdo para as suas
mantidas, contendo '

I —a reorgamzagéo da matnz cutricular/de acordo com a reorganizacao do
Documento One\‘ntador‘ g:fo Terrltono MUHIC!pal apresentando a computacdo em sua
estrutura a pamr da Eduagao !nfantil = Pra Escolar e Anos Iniciais — Ensino
Fundamental, ' i

Il - a apresentacéo do per:odo para

a. a aquisi¢do dos matenals e recursos pedagdgicos;
b. 0 programa de formacao continuadados/as professores/as:
c. como se dara o acompanhamento e monitoramento da inclusio da

BNCC Computagao no planejamento educacional.

Art.14. A Secretaria Municipal de Educacéo devera definir estratégias quanto:

§ 1° O orcamento necessario para a implantacéo e implementacdo da BNCC
Computacio.

§ 2°Aprevisdo da BNCC Computacdona Lei de Diretriz Orcamentaria (LDO), na Lei

/
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Orcamentaria Anual (LOA) e no Plano Flurianual (PPA).

§ 3° A carreira docente dos/as professores/as requer diretrizes que promovam o
desenvolvimento profissional & continuo dos educadores, com a oferta de cursos
e/ou treinamentos continuos que garantam sua atualizacdo em novas tecnologias e
metodologias ¢e ensino em computacao, assegurando O acesso a recursos
adequados, como materiais didaticos, laboratérios de tecnologia e suporte técnico.
§4° A tecnologia assistiva utilizada no Atendimento Educacional Individualizado -
AEE também deve estar pre\nsta = ;
Art. 15. As Instituicbes Escolares quando Torem atualizar o Projeto Politico
Pedagdgico ou o Reg|mento Escolar devem mclurr 9 Ehsmo da Computacéo, pois os
curriculos escolares deven 1ncorporar as competénclas e habilidades.
Art. 16. A Secretan:a.MummpaYde Educacao déve revisar o Documento Orientador
Curricular do Terhtérlo de Itablrmha/MG mclumdo o Ensmo da Computacéo, por
meio de suas hablfidades ga competenmas ' ‘_
Art. 17, Cabe. aa Cpnselho Municipal de- Educaq:ao de Itab:rlnha/MG monitorar o
cumprimento do dispos{o nesta Resolugaa 3 Y A I
‘ \[ S A

= '

Art. 18. Os caeo§ omrsSe§ nesta Reselugao ,seréo apwcaadbs 2 definidos pelo CME
- Conselho Mun:qpai de Educat;ao de Iiabirmi'ra/MG '

,

A

Art. 19 - As despesas deqorreﬁtag aa exequgao»deste Decreto correrdo por conta
das dotacbes orgamentarias propﬁas sUpLementadas S€ necessario.

Art. 20 - Este Decreto entra em vigor na data de sua publicacdo, revogadas as

disposicées em contrario.
PREFEITURA MUNICIPAL DE PEQUIMG
CNPJ' 18.213.874/0001-64
Registre-se. Publique-se. Cumpra-se. Afixado(a) & Publicado(a) na Quadro de Aviso
Oficial de Publicagdes de Atos do Foder Executivo
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